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1. Slalom pomiędzy markerami (kłus)

2. Wjazd do kwadratu przez drągi (kłus), obrót 2700 w prawo

3. Wyjazd stepem z kwadratu, sidepass

4. Galop/kontrgalop przez dragi i kwadrat

5. Stęp do bramki, bramka

6. Zwrot na zadzie 3600
7. Cofanie pomiędzy markerami

8. Stęp do mostka, mostek

9. Kłus przez drągi

10. Mostek
